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Erster Tag

Wissensrad-Quiz
Der Traum
Meine Rolle

Wer bin ich

Wissensrad-Quiz

Lernziele

Die Schiler sind in der Lage, Grundbegriffe aus der Arbeitswelt anzuwenden
Sie kdnnen das Vokabular in Bezug auf Veranderungen in der Arbeitswelt
anwenden.

Die Schiler sind in der Lage, den Zusammenhang zwischen ihren
Unterrichtsfachern und der Arbeitswelt zu beschreiben.
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LERNZIELE

-

. Die Schiler sind in der Lage, die ldealversion ihrer Wehnver-

haltnisse, des Verkehrsmitiels und verschiedener anderer
Sachen zu benennen.

Die Schiler sind in der Lage, ihre Fahigkeiten zur Entscheidungs-
findung anzuwenden.

Die Schuler sind in der Lage zu erkennen, welche Dinge ein
unabh&angiger, erwachsener, berufstatiger Mensch braucht,
und kénnen daruber diskutieren.

. Die Schiller sind in der Lage, die folgenden Schlisselworter zu

definieren:
Wohnung Eigenheimkredit
Teilzeitarbeit Erheolung
Freizeit Miete
Lebensstil

Meine Rolle

UBERBLICK

Die Schiler werden mit den Jobs bekannt gemacht, die sie
wahrend des Spiels Gbernehmen werden.

LERNZIELE

1. Die Schuler sind in der Lage, die Beziehungen zwischen
schulischer Bildung und Berufsausbildung, Einkommen, Frei-
zeit und Job herzustellen.

2. Die Schiller sind in der Lage, die folgenden Schilsselworter zu
definieren:

Unternehmer Selbstéandighkeit
Bruttoeinkommen Saisonarbeit
Profil Stérken
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X Maschinen- und
Wer bin ich W Anlagenfulrer/in

Daine &ufgabe ist das Binriehten, Unrosten und Bedienen wen
Faeehinen und &nlagen,

UBERBLICK

il At cfer Maschinen nd Anlagen st abhansis ven fem
Pradubtiznezweia des Batrisbes,

& [NEBER e lagliohen Arbeien an Jen AnRgen und Masihinen
& (0hrst du aush Inspettionen und Wanungen dursh, dami die
e Sieherivel fordeh und deine Kellegen weite min gewanriistet

WEHED B2,

Die Schuler machen sich mit mindestens einer weiteren Rolle aus
inrer Gruppe vertraut. Sie tragen auf inrem Tatigkeitsplakat Infor-
mationen zusammen.

F Monatliches Bruttocinkommen

lilnlllrchschnitl: [€ EOOO EE

Schen wahrend deiner Schuzel hattest du groBas |nteresse an
der Punbtisneweise viefer Masshinen, Deine Ausbidung hast du
i #iner Druskere) geimacht, Das Justisren der Drosk asshings
hat dirsalirvisl Spak gamanht Nash feim Aksahbiss dainar
Apehiifung hast do den Betrieb verassen und hast eing Ais
galiung beiainem Einbaukishenfabnkant bekammen. Nun
bedienst du Z.B. elebinsshe Hobe | und Bandsagan.

LERNZIELE

1. Die Schiiler sind in der Lage, die Unterschiede zwischen
Tatigkeiten zu untersuchen.

2. Die Schiler sind in der Lage zu erkennen, dass es eine Vielfalt
von Tatigkeiten und Arbeitsstilen gibt.

MOGLICHE ARBEITSAUFTRAGE

D kannst zu jeder Tageszel
henzentriert arbeiten Du hast
higine Frebeme mit Larm und
Stavih wa hrensd der Srheit

1. Beschreibt die T atigkeiten eurer Rolle, nennt monatliches
Bruttoeinkommen, Ausbildung und Erfahrung, Starken,
Jahresurlaub und Arbeitszeit.

2. Nennt verschiedene Tatigkeiten und Arbeitsstile.
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Zweiter Tag

Realitatscheck
Bausteine
Nach der Arbeit

|
|
|
m Wissensrad Runde 2

Realitdtscheck

UBERBLICK

Dies ist eine entscheidende Stelle im Spiel. Die Schuler unter-
suchen das Verhélinis zwischen inrer Wunschlisten-Auswahl und
dem, was ihnen die Einklnfte aus dem ihnen zugewiesenen Job
erlauben. Sie erstellen einen Finanzplan und entdecken die
Auswirkungen unerwarteter Ereignisse. Die Schiler stellen
Berechnungen an, wobei sie inre Traumwolken Gberpriifen und
Entscheidungen treffen, was sie sich leisten kénnen und was
nicht.

LERNZIELE

1.

4.

Die Schiuler sind in der Lage, mathematische Fahigkeiten und
Kenntnisse auf Situationen des realen Lebens anzuwenden.

. Die Schiller sind in der Lage, einen Finanzplan zu verstehen.

. Die Schuler erleben, welche Folgen Entscheidungen aus der

Vergangenheit fir die Zukunft haben konnen.

Die Schiler sind in der Lage, Prioritaten in Bezug auf ihr
Einkommen zu setzen bzw. zu verdndern.

. Die Schuler sind in der Lage, die Wechselbeziehung zwischen

Job und Einkommen zu untersuchen.

. Die Schuler sind in der Lage zu erklaren, warum Eltern bzw.

Erziehungsberechtigte es sich nicht immer leisten kénnen,
ihren Kindern alle materiellen Winsche zu erflllen.

. Die Schiler sind in der Lage, ihre Fahigkeiten zur Entschei-

dungsfindung anzuwenden.

. Die Schiler weisen nach, dass sie in der Lage sind, ihre

mathematischen Fahigkeiten anzuwenden.

Die Schuler sind in der Lage, die folgenden SchilUsselworter zu
definieren:

Bilanz Einkommensteuer
Finanzplan Steuern
Ausgaben MNettoeinkommen
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MOGLICHE ARBEITSAUFTRAGE

1. Ubenragt die Bilanzergebnisse fur Nettoeinkommen, Abzlge
UBERBLICK und Ausgaben flr Dinge, die ihr fir den Lebensstil gew&hit
habt, auf Eure Tatigkeitsplakate.

Die Schiler zeigen ihren Finanzplan sowie ihre realistische und
die Traumwolken-Auswahl, indem sie sie in inre Tatigkeitsplakate
eintragen. Die Plakate konnen auch an die Wand des Klassen-
zimmers gehéngt werden. Die Schiler erfinden Mamen fir ihre
Gruppen (StraBen cder Gemeinden) und fir inre Stadt (die ganze
Klasse).

2. Schneidet im Finanzplan enthaltene Gegenstande fir den
Lebensstil aus und klebt sie auf Eure Tatigkeitsplakate.

3. Legt den Namen der Stadt und die Namen flr Eure Gruppen
(Gemeinden, Strafen) einvernehmlich eder durch Abstimmung
fest.

LERNZIELE 4. Entwerft StraBen- und Orisschilder.

1. Die Schiler sind in der Lage, ihre Fahigkeiten zur Teamarbeit
und Entscheidungsfindung anzuwenden.

2. Die Schiler iben, wie man numerische Informationen in ein
Balkendiagramm Obertragt.

3. Die Schiler lernen, auf welch vielfaltige Art und Weise Geld
ausgegeben werden kann.

4. Die Schiler ktnnen beschreiben, woraus eine Gemeinde im
Allgemeinen besteht.

5. Die Schiler sind in der Lage, die folgenden Schilsselwéorter zu
definieren:
Staatsbiirgerschaft Materialismus
Konsumverhalten ehrenamtliche Arbeit
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Lernziele

Die Schuler kennen das Verhéltnis zwischen bestimmten, in der Klasse vertretenen Jobs
und der verbleibenden Freizeit.

Die Schiiler sind in der Lage zu vergleichen, wie Freizeit einerseits
zum Vergnigen und andererseits fir die persénliche und berufliche Entwicklung genutzt
werden kann.

Lernziele

Die Schiiler sind in der Lage,
Grundbegriffe aus der Arbeitswelt
anzuwenden.

Sie kénnen das Vokabular in Bezug auf
Veranderungen in der Arbeitswelt
anwenden.

Die Schiiler sind in der Lage, den
Zusammenhang zwischen ihren
Unterrichtsfachern und der Arbeitswelt zu
beschreiben.
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Dritter Tag

Fair Play

Fur und Wider
Arbeitsplatzverlust
Veranderung
Auswertung

Fair Play

Lernziele
Die Schiler sind in der Lage, die sich veréanderten Rollen
von Mann und Frau im Privaten und in der Arbeitswelt zu erkennen.

Fir und Wider

Lernziele

Die Schiler sind in der Lage, die Beziehung zwischen
Personlichkeit und Zufriedenheit in einem Job zu untersuchen.
Die Schiiler kénnen das FUR und WIDER von Jobs analysieren .
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